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ABSTRAK

Perkembangan budaya suporter sepak bola di Indonesia mendorong
terbentuknya berbagai komunitas dengan identitas visual yang khas sebagai
representasi nilai, karakter, dan solidaritas anggotanya. Curva Nord Persija
merupakan kelompok suporter Persija Jakarta yang mengadopsi kultur ultras dan
memiliki karakter dukungan yang kuat, militan, serta berbasis visual. Namun,
identitas visual yang digunakan saat ini belum memiliki standar yang konsisten
sehingga kurang optimal dalam merepresentasikan fanatisme dan solidaritas
suporter remaja usia 13—17 tahun. Penelitian ini bertujuan untuk merancang ulang
(re-design) visual identity Curva Nord Persija guna membangun solidaritas
suporter remaja melalui penguatan elemen visual yang lebih relevan, modern, dan
mudah dikenali. Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode
kualitatif dengan teknik pengumpulan data berupa observasi, wawancara, studi
dokumentasi, dan studi literatur. Data yang diperoleh dianalisis secara deskriptif
untuk mengidentifikasi kebutuhan visual komunitas serta merumuskan konsep
desain yang sesuai dengan karakter Curva Nord Persija. Hasil perancangan
meliputi pengembangan logo, tipografi, warna, serta berbagai media pendukung
seperti jersey, tracktop jacket, mini flag, scarf, gantungan kunci, dan stiker. Hasil
penelitian menunjukkan bahwa re-design visual identity Curva Nord Persija dapat
menghasilkan identitas visual yang lebih konsisten, modern, dan representatif
terhadap nilai fanatisme, loyalitas, serta solidaritas komunitas. Identitas visual
yang baru diharapkan dapat memperkuat rasa kebersamaan antaranggota,
meningkatkan daya tarik bagi suporter remaja, serta menjadi media komunikasi
visual yang efektif dalam membangun citra komunitas secara berkelanjutan.

Kata Kunci: Visual Identity, Re-Design, Curva Nord Persija, Suporter Sepak Bola,
Solidaritas Remaja.



ABSTRACT

The development of football supporter culture in Indonesia has led to the
emergence of various communities with distinctive visual identities that represent
their values, character, and solidarity. Curva Nord Persija is a supporter group of
Persija Jakarta that adopts the ultras culture and is known for its strong, militant,
and visually driven support. However, its current visual identity lacks consistency
and has not optimally represented the fanaticism and solidarity of teenage
supporters aged 13—17 years. This study aims to redesign the visual identity of
Curva Nord Persija in order to strengthen solidarity among teenage supporters
through the development of more relevant, modern, and recognizable visual
elements. This research employs a qualitative method with data collection
techniques consisting of observation, interviews, documentation studies, and
literature reviews. The collected data were analyzed descriptively to identify the
visual needs of the community and formulate a design concept that reflects the
characteristics of Curva Nord Persija. The design outcomes include the
development of a logo, typography, color system, and various supporting media
such as jerseys, tracktop jackets, mini flags, scarves, keychains, and stickers. The
results indicate that the redesigned visual identity successfully creates a more
consistent, modern, and representative visual system that reflects the values of
fanaticism, loyalty, and community solidarity. The new visual identity is expected
to strengthen the sense of belonging among members, increase appeal to teenage
supporters, and serve as an effective visual communication medium for building a
sustainable community image.

Keywords: Visual Identity, Redesign, Curva Nord Persija, Football Supporters, Youth
Solidarity.
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