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ABSTRAK 

 

Perkembangan industri kreatif mendorong pelaku usaha untuk terus berinovasi dalam 

membangun dan memperkuat identitas merek (brand awareness). Toko Kopi Tuku, sebagai salah 

satu pelopor kedai kopi lokal yang telah berkembang pesat, membutuhkan strategi komunikasi 

visual yang efektif untuk menyampaikan perjalanan dan pencapaiannya kepada khalayak luas. 

Penelitian ini bertujuan untuk merancang video milestone berbentuk motion graphic sebagai 

media komunikasi visual yang informatif dan menarik, guna meningkatkan brand awareness Toko 

Kopi Tuku. 

Metode yang digunakan dalam perancangan ini adalah pendekatan desain grafis dengan 

tahapan pengumpulan data melalui observasi, wawancara, studi pustaka, dan analisis kompetitor. 

Proses perancangan meliputi pengembangan konsep, pembuatan storyboard, desain elemen 

visual, animasi, hingga penyusunan audio visual. Video milestone dirancang untuk menampilkan 

perjalanan Toko Kopi Tuku dari awal berdiri hingga pencapaian terkini, dikemas dalam gaya visual 

yang selaras dengan identitas merek. 

Hasil dari perancangan ini adalah sebuah video motion graphic berdurasi 1 menit yang 

mampu menyampaikan nilai dan cerita merek secara ringkas, informatif, dan menarik. Media ini 

diharapkan dapat digunakan pada berbagai platform digital untuk menjangkau audiens yang lebih 

luas dan memperkuat citra merek di benak konsumen. 

 

Kata kunci: motion graphic, brand awareness, video milestone, Toko Kopi Tuku, komunikasi visual 
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ABSTRACT 

The growth of the creative industry encourages businesses to continuously innovate in 

building and strengthening brand awareness. Toko Kopi Tuku, as one of the pioneers of local coffee 

shops with rapid development, requires an effective visual communication strategy to convey its 

journey and achievements to a broader audience. This study aims to design a milestone video in 

the form of motion graphics as an informative and engaging visual medium to enhance the brand 

awareness of Toko Kopi Tuku. 

The design method used in this project follows a graphic design approach, involving data 

collection through observation, interviews, literature study, and competitor analysis. The design 

process includes concept development, storyboard creation, visual element design, animation, 

and audiovisual composition. The milestone video is designed to showcase Toko Kopi Tuku’s 

journey from its inception to its current achievements, presented in a visual style aligned with the 

brand identity. 

The outcome of this project is a minute motion graphic video that effectively delivers the 

brand’s values and story in a concise, informative, and visually appealing manner. This media is 

expected to be utilized across various digital platforms to reach a wider audience and strengthen 

the brand image in the minds of consumers. 

 

Keywords: motion graphic, brand awareness, milestone video, Toko Kopi Tuku, visual 

communication 
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