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ABSTRAK 

Penulisan ini berfokus pada urgensi representasi inklusif bagi penyandang 
disabilitas netra dalam media dokumenter. Berdasarkan data pra-penulisan, masih 
terdapat kesenjangan persepsi publik mengenai kemandirian penyandang 
disabilitas netra serta minimnya representasi mereka di media arus utama. Projek 
ini bertujuan untuk membangun narasi visual yang inklusif guna mematahkan 
stigma sosial di kalangan Generasi Z. Metodologi yang digunakan adalah 
pendekatan dokumenter hybrid yang mengombinasikan gaya partisipatoris, 
performatif, dan observasional, dengan mengintegrasikan teori Representasi dari 
Stuart Hall serta elemen teknis sinematografi 5C dari Joseph V. Mascelli. Hasil dari 
projek ini berupa serial dokumenter berjudul "Tomorrow Maybe?", yang 
menyajikan perspektif baru dalam memaknai kehidupan penyandang disabilitas 
netra. Temuan ini menegaskan bahwa penggunaan teknik visual yang tepat 
berperan krusial dalam membentuk cara pandang penonton serta mendorong 
inklusivitas sosial yang lebih luas. 

Kata Kunci: Disabilitas Netra, Representasi, Dokumenter Hybrid, Stigma, Generasi 
Z. 

ABSTRACT 

This research addresses the urgency of inclusive representation for visually 
impaired individuals within documentary media. Preliminary data indicates a 
significant gap in public perception regarding the independence of visually 
impaired individuals, coupled with a lack of their representation in mainstream 
media. The objective of this project is to construct an inclusive visual narrative 
aimed at dismantling social stigma among Generation Z. The methodology 
employs a hybrid documentary approach, integrating participatory, performative, 
and observational styles, while applying Stuart Hall’s Theory of Representation and 
Joseph V. Mascelli’s 5C Cinematography techniques. The outcome of this project is 
a documentary series titled "Tomorrow Maybe?", which presents a new 
perspective in understanding the lives of the visually impaired. These findings 
affirm that the application of precise visual techniques plays a crucial role in 
shaping audience perception and fostering broader social inclusivity. 

Keywords: Visually Impaired, Representation, Hybrid Documentary, Stigma, 
Generation Z. 
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