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ABSTRAK 

Kampanye desain ini mengusung tema kebebasan berpendapat sebagai 
bagian dari upaya memperkuat kesadaran publik terhadap pen�ngnya hak 
berekspresi dalam masyarakat demokra�s. Melalui pendekatan visual nara�f, 
media video s�lloma�c dipilih sebagai sarana utama dalam menyampaikan pesan 
kampanye. S�lloma�c sebagai metode penyajian visual berbasis rangkaian gambar 
sta�s yang disusun secara sinema�k memungkinkan representasi ide yang kuat 
meskipun tanpa pergerakan penuh.  

Kampanye ini memadukan elemen desain grafis, �pografi, dan ilustrasi 
simbolik guna menghadirkan makna yang komunika�f, reflek�f, dan mengundang 
dialog. Tujuan utama dari kampanye ini adalah menciptakan ruang diskursif yang 
mendorong audiens untuk memahami, menghargai, dan mempertahankan hak 
atas kebebasan berpendapat sebagai fondasi par�sipasi sipil. Dengan 
menempatkan este�ka sebagai medium komunikasi, kampanye ini juga 
menekankan pen�ngnya desain visual sebagai sarana kri�k sosial dan ekspresi 
budaya dalam ruang publik. 

Kata kunci: mo�on graphic,  ilustrasi, s�lloma�c 
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